Erasmus+ projekta Nr. 2020-3-FR02-KA205-018455

“Nakotnes darbs” darba énosanas aktivitate Francija 2022. gada 19.-25. junijs.

Projekta “Nakotnes darbs” ietvaros, tiek piedavatas dazadas jaunieSu mobilitates iespéjas, kuru
meérkis ir sniegt jaunieSiem iespéju iepazit un izpétit dazadas ar IT saistitas profesijas. Més
sadarbojamies ar digitalo uznémumu grupu, kam ir pieredze un zinasanas digitalo tehnologiju joma.
Katra mobilitate bds vérsta uz uznémumu un vinu darbu, sniedzot daltbniekiem iespé&ju macities un
izpétit seminarus par konkrétu tému.

ST pirma mobilitate, kas notiks Francija, pétis Medusa Digital darbibu maksligo tehnologiju (Al - Artificial
Technologies), masinmacisanas un paplasinatas realitates (XR - Extended Reality) jomas. Dalibnieki varés
piedalities darbnicas, kas kalpos ka ievads dazadas digitalaja pasaulé iespéjamajas karjeras. Aktivitates
veicinas uz problémam un projektiem balstitu maciSanos, un tas bis balstitas uz Maker Education
principiem.

Tiek aicinati un piedalisies daltbnieki no Latvijas, Francijas, Rumanijas, Italijas, Kipras!
KAD?

Aktivitates no 20.-24. janijam. (19. un 25. jlnijs celosanas dienas)

IZMAKSAS?

So mobilitati Erasmus+ programmas ietvaros finansé Eiropas Komisija. Lidz ar to dalibas maksas nav.
Edienu un izmitinasanu apmacibu laika nodrosina un organizé Digijeunes.

Celojuma izmaksas tiek segtas saskana ar Erasmus+ paredzétajiem budzetiem.



KANDIDATI?

Més mekléjam kandidatus (jaunieSus vecuma no 16 lidz 25 gadiem), kurus interesé:

KAS?

Attistit savas prasmes digitalajas tehnologijas, problému risinasana un STEAM priekSmetos
(zinatnes, tehnologijas, inZenierzinatnes, maksla un matematika).

Zinasanu pilnveidosana par karjeras iespéjam digitalo tehnologiju joma.

Attistit prasmes paplaSinatas realitates, maksliga intelekta un masinmacibas joma.

Uzzinat par digitalas reklamas Al un XR no profesionaliem, kas aktivi darbojas Saja tehnologiju
joma.

St mobilitate bis vérsta uz $adam témam:

KUR?

Digitalas reklamas kampanu izpéte: ievads digitalas reklamas pasaulé un to radisana un
izmanto$ana misdienu pasaulé. ST ir augo$a nozare, kas tie$i mijiedarbojas ar klientiem un vinu
vajadzibam, izmantojot Al un programmésanas metodes.

Virtualas realitates izmantoS8anas izpéte ripnieciba: Medusa Digital un daudezi citi digitalie
uznémumi izmanto virtualo realitati nekustamajam TpaSumam, celtniecibai un razosanai.
Dalibnieki varés uzzinat un izpétit VR (Virtualo realitati), izmantojot praktiskas aktivitates un
darbnicas.

MasinmaciSanas lietojumu izpéte: uzzinat, kur masinmaciba tiek izmantota realaja pasaulé.
Dalibnieki uzzinas par iedvesmojosiem gadijumu pétijumiem, kas varétu palidzét un motivét
jauniesus turpinat sadus karjeras celus.

Projektésanas izaicinajumi par XR, VR, Al un masinmacisanos: dalibniekiem bis iespéja izpétit
dazadus rikus, uzdevumus un izaicinajumus, kas izstradati i projekta ietvaros.

Kodesana: izpétit fizisko skaitloSanu, programmeésanu, vizualas kodésanas programmataras,
uzzinat, ka vadtt izglitojosas aktivitates par skaitloSanas domasanas veidu un uzlabot savu darbu
interaktivitati, izmantojot datorprogrammeésanu.

Kursi notiks La Fouillade, Francija, lauku pilséta, kas atrodas netalu no Tullzas.

TRENNERI?

Apmacibas vadis Skolotaji, eksperti un jaunatnes darbinieki no Digijeunes un Medusa Digital.

PIETEIKSANAS?

Ja vélaties piedalities $aja kursa, ltdzu, aizpildiet So pieteikumu. (Ja mums bis nepiecieSama papildu
informacija, més ar jums sazinasimies pa e-pastu.)

Papildus informacija pie skolotajiem (Ingas Vilumsones un Uga Peksas)

Pieteikumu iesniegSanas termins ir [ldz 2022. gada 3. aprilis (ieskaitot).


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScKnD4Lil7YGwqjGewnBWWbgAgzlSZPsRwkG9pbSh-a4LtwJA/viewform?usp=sf_link

