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PROGRAMMAS MERL(IS
M| asistents stundu analizesanai

Ikviens skola: prasmigs

un atbildigs MI lietotﬁjs Skolas M| lietosanas kartiba
Skoléni, skolotaji un skolu vaditaji jsézogielrr:il un skolotaji macas Ml izmantot

lidz 2030. gadam Dalamies pieredze ar kolegiem

sopleN Kritiska domasSana par to, ko MI nespej

Prezentdacija sagatavota ar Ml atbalstu. Saturu parbaudija un apstiprindja autore.



IESILDISANAS - 2 MINUTES

Ka izmanto MI sava ikdiena lidz Sim?
Pieredze bijjusi vetksmiga/neveitksmiga?

Pastasti kolegim.

Prezentdacija sagatavota ar Ml atbalstu. Saturu parbaudija un apstiprindja autore.



Nostajies ri

da

MI iesacejs

1

Nostajies rinda
pec savas
pleredzes ar MI.

Ml eksperts

2 3 4

Salidzini ar Skaitam no Vienads numurs
kaiminiem un viena gala: 1, 2, Ir viena grupa.
precize vietu. 3..

Prezentdacija sagatavota ar Ml atbalstu. Saturu parbaudija un apstiprindja autore.



SPELES IDEJA

MI sekundes apstrada milzu datu apjomu,
bet reizem klup pie pavisam vienkarsam,
cilveciskam lietam.

,Kas 1sti mus padara par cilvekiem?” Kristaps Auzans, spéeles autors

Prezentdacija sagatavota ar Ml atbalstu. Saturu parbaudija un apstiprindja autore.



SAKAM SPELI

Sava tempa lidz pulksten
11:10

Uzdevums Refleksija Lomu maina
Seciba no 1. lidz b. Pec katra uzdevuma grupa Un nakamais uzdevums

Orientieris: ap 11 min uzdevumam - mispele.rigatechgirls.com

Prezentdacija sagatavota ar Ml atbalstu. Saturu parbaudija un apstiprindja autore.


https://mispele.rigatechgirls.com/

Ceru, ka s1 spele mudinas tas dalibniekus
vairak uzticeties sev, ieguldit sava izaugsme
un izmantot maksligo intelektu ka riku,
nevis domasanas aizvietotaju.

Kristaps Auzans, speles autors

Prezentdacija sagatavota ar Ml atbalstu. Saturu parbaudija un apstiprindja autore.



Speéles noteikumi

lzvelieties, kurs no jums stradas ar

Par speli

datoru un kuri stradas ar papiru!

Spele - » Cilvéks pie datora iekartojas ta, lai

https://mispele.rigatechgirls.com/

parejie nevarétu redzeét vina ekranu!

s |zvelieties 1 no 5 uzdevumiem,
atveriet konkreto uzdevumu datora
un panemiet papira lapas par so

konkreto uzdevumu!

 Pec katra uzdevuma izpildes jus

varat mainities lomam!

« Katra uzdevuma atrisinadsanai jums ir

ne vairak ka 20 minutes!

Speles resursi b

Dar cnal; R
Far spell un autor



Datu drosiba, izmantojot MI

Ko AIZLIEGTS ievadit publiskajos rikos?

e Personas datus — skolenu, vecaku u. c. vardus, uzvardus, personas kodus,
kontaktus.

e Ipasdu kategoriju datus — informaciju par veselibu, specialajam vajadzibam
val atbalsta pasakumiem.

e lerobezotas pieejamibas informaciju — ieksejos protokolus, zinojumus un
atskaites.

e Piekluves datus — e-klases, e-pasta vai citu sistemu paroles un
lietotajvardus.

Pirms ievadi$anas Ml rika — ANONIMIZE visu informacijul!



Kopiga refleksija

1 MIN - VIENS PATS 2 MIN - GRUPA 2 MIN - VISI KOPA

Padoma Sarunajies Dalies

Kura bridi Ml tevi Kur Ml ierobezojumi Viena atzina, ko

parsteidza visvairak? var maldinat musu panemsu [’szi no
skolenus? nodarbibas.

Prezentdacija sagatavota ar Ml atbalstu. Saturu parbaudija un apstiprindja autore.
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Nodarbibas izvertejums

https://ej.uz/aigd9


https://ej.uz/aigd9
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Paldies par uzmanibu!

Jautajumi? Viedokli! Komentari.
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